
  

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Autoplay Jeu automatique 

Autoplay Spins Nombre de parties du jeu automatique 

Background Music Musique d’ambiance 

Balance Solde 

Best Meilleure 

Better Très bonne 

Bottom Right Coin inférieur droit 

Coin Value Valeur d’un crédit 

Effects Quality Qualité des effets spéciaux 

Good Bonne 

Middle Right Milieu droit 

Settings Paramètres 

Sounds Sons 

Spin Button Position Position du bouton Jouer 

Total bet Mise totale 

Volume Volume 



GDM Help File (NOVA) 

Gorilla Go Wilder 

Le jeu Gorilla Go Wilder est un jeu de machine à sous à cinq cylindres contenant des îles 

déverrouillables et un jeu boni Shell Re-Spins pour améliorer vos gains. Les gains dépendent du 

nombre de crédits misés et de la combinaison obtenue. Le taux de retour théorique à long terme varie 

de 93,05 % à 97,04 %. 

Jeu boni ISLAND 

 Trois symboles DISPERSÉS déclencheurs ou plus déclenchent le jeu boni ISLANDS. 

 GARY le GORILLE peut également déclencher au hasard le jeu boni ISLANDS durant le boni Gary. 

 Vous pouvez déverrouiller les ÎLES BONIS dans n’importe quel ordre. 

 Les ÎLES BONIS sont verrouillées jusqu’à ce que vous obteniez suffisamment de symboles 
déclencheurs de boni. 

 Un symbole déclencheur déverrouille la première ÎLE BONI. 

 Trois symboles déclencheurs supplémentaires déverrouillent la deuxième ÎLE BONI. 

 Trois symboles déclencheurs supplémentaires déverrouillent la troisième ÎLE BONI. 

 Trois symboles déclencheurs supplémentaires déverrouillent la quatrième ÎLE BONI. 

 Cinq symboles déclencheurs supplémentaires déverrouillent la cinquième ÎLE BONI (si 
disponible). 

 Cinq symboles déclencheurs supplémentaires déverrouillent la sixième ÎLE BONI (si disponible). 

 Cinq symboles déclencheurs supplémentaires déverrouillent la septième ÎLE BONI (si 
disponible). 

 Cinq symboles déclencheurs supplémentaires déverrouillent la huitième ÎLE BONI (si 
disponible). 

CRYSTAL CAVE 

Jeu boni Mystery Crystal 

 Dix parties gratuites sont accordées. 

 Des symboles mystères apparaissent sur tous les cylindres et se transforment en n’importe quel 
symbole, sauf en symbole dispersé. 

 Le jeu boni Mystery Crystal peut être redéclenché. 

 GARY le GORILLE peut redéclencher aléatoirement le jeu boni Mystery Crystal. 

 Les parties gratuites sont jouées avec le même nombre de lignes actives et la même valeur d’un 
crédit que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni. 



TIKI BAR 

Jeu boni Power Paytable 

 Dix parties gratuites sont accordées. 

 Tous les symboles, à l’exception des symboles DISPERSÉS, accordent un lot en fonction de la 
table de paiement du jeu boni.  
5. 1 500 multiplié par la valeur d’un crédit 
4. 500 multiplié par la valeur d’un crédit 
3. 50 multiplié par la valeur d’un crédit 

 Le jeu boni Power Paytable peut être redéclenché. 

 GARY le GORILLE peut redéclencher aléatoirement le jeu boni Power Paytable. 

 Les parties gratuites sont jouées avec le même nombre de lignes actives et la même valeur d’un 
crédit que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni. 

GREEN JUNGLE 

Jeu boni Expanding Wild 

 Dix parties gratuites sont accordées. 

 N’importe quel symbole frimé apparaissant sur un cylindre s’étend pour couvrir le cylindre 
entier. 

 Le jeu boni Expanding Wild peut être redéclenché. 

 GARY le GORILLE peut redéclencher aléatoirement le jeu boni Expanding Wild. 

 Les parties gratuites sont jouées avec le même nombre de lignes actives et la même valeur d’un 
crédit que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni. 

WATERFALL 

Jeu boni Mega Stacks 

 Dix parties gratuites sont accordées. 

 Tous les symboles, à l’exception des symboles DISPERSÉS, font partie d’un empilement. 

 Le jeu boni Mega Stacks peut être redéclenché. 

 GARY le GORILLE peut redéclencher aléatoirement le jeu boni Mega Stacks. 

 Les parties gratuites sont jouées avec le même nombre de lignes actives et la même valeur d’un crédit 
que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni. 

VOLCANO 

Jeu boni Lava Lines 

 Dix parties gratuites sont accordées. 

 Chaque partie gratuite comporte 50, 75, 100, 125, 150, 175 ou 200 lignes de paiement. 

 Le jeu boni Lava Lines peut être redéclenché. 

 GARY le GORILLE peut redéclencher aléatoirement le jeu boni Lava Lines. 

 Les parties gratuites sont jouées avec le même nombre de lignes actives et la même valeur d’un 
crédit que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni. 

  



SPOOKY FOREST 

Jeu boni Hidden Wilds 

 Dix parties gratuites sont accordées. 

 Les symboles sélectionnés peuvent devenir FRIMÉS. 

 Le jeu boni Hidden Wilds peut être redéclenché. 

 GARY le GORILLE peut redéclencher aléatoirement le jeu boni Hidden Wilds. 

 Les parties gratuites sont jouées avec le même nombre de lignes actives et la même valeur d’un 
crédit que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni. 

PURPLE JUNGLE 

Jeu boni Wandering Wilds 

 Dix parties gratuites sont accordées. 

 À chaque partie, deux symboles Wandering Wilds apparaissent sur les cylindres et errent autour 
de ceux-ci. 

 Si les deux symboles Wandering Wilds s’immobilisent sur la même position, tous les gains des 
combinaisons gagnantes contenant des symboles frimés sont multipliés par 10 pour la partie en 
cours. 

 Un symbole DISPERSÉ qui apparaît sous un symbole Wandering WILD contribue à l’obtention 
d’un lot DISPERSÉ. 

 Le jeu boni Wandering Wilds peut être redéclenché. 

 GARY le GORILLE peut redéclencher aléatoirement le jeu boni Wandering Wilds. 

 Les parties gratuites sont jouées avec le même nombre de lignes actives et la même valeur d’un 
crédit que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni. 

SUNSET BEACH 

Jeu boni Multiplier Zone 

 Dix parties gratuites sont accordées. 

 Une zone multiplicatrice apparaît sur les cylindres et couvre jusqu’à quinze positions. 

 Le lot de toute combinaison gagnante contenant un symbole à l’intérieur de la zone 
multiplicatrice, à l’exception des lots dispersés, est multiplié. 

 Les gains des combinaisons gagnantes faisant partie d’une zone multiplicatrice couvrant une 
seule position sont multipliés par 25. 

 Les gains des combinaisons gagnantes faisant partie d’une zone multiplicatrice couvrant 
seulement deux positions sont multipliés par 20. 

 Les gains des combinaisons gagnantes faisant partie d’une zone multiplicatrice couvrant 
seulement trois positions sont multipliés par 15. 

 Les gains des combinaisons gagnantes faisant partie d’une zone multiplicatrice couvrant 
seulement quatre positions (une position par quatre positions) sont multipliés par 10. 

 Les gains des combinaisons gagnantes faisant partie d’une zone multiplicatrice couvrant 
seulement quatre positions (deux positions par deux positions) sont multipliés par 8. 

 Les gains des combinaisons gagnantes faisant partie d’une zone multiplicatrice couvrant 
seulement cinq positions sont multipliés par 10. 

  



 Les gains des combinaisons gagnantes faisant partie d’une zone multiplicatrice couvrant 
seulement six positions sont multipliés par 7. 

 Les gains des combinaisons gagnantes faisant partie d’une zone multiplicatrice couvrant 
seulement neuf positions sont multipliés par 6. 

 Les gains des combinaisons gagnantes faisant partie d’une zone multiplicatrice couvrant 
seulement douze positions sont multipliés par 5. 

 Les gains des combinaisons gagnantes faisant partie d’une zone multiplicatrice couvrant 
seulement quinze positions sont multipliés par 5. 

 Le jeu boni Multiplier zone peut être redéclenché. 

 GARY le GORILLE peut redéclencher aléatoirement le jeu boni Multiplier zone. 

 Les parties gratuites sont jouées avec le même nombre de lignes actives et la même valeur d’un 
crédit que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni. 

Jeu boni SHELL RE-SPINS 

 Le jeu boni SHELL RE-SPINS peut être déclenché après n’importe quelle partie du jeu principal. 

 Une relance est accordée. 

 Un symbole Coquillage ou plus apparaissant durant une relance accorde une partie gratuite 
supplémentaire. 

 Le jeu boni SHELL RE-SPINS prend fin si aucun symbole Coquillage n’apparaît sur les cylindres 
durant une relance, ou lorsque 15 symboles Coquillage apparaissent sur les cylindres. 

 Chaque symbole Coquillage apparaissant sur les cylindres accorde un lot. 

 Le nombre de symboles Coquillage pouvant apparaître durant le jeu boni SHELL RE-SPINS 
dépend du nombre de fois que le jeu boni SHELL RE-SPINS a été déclenché. 

 Le premier symbole COQUILLAGE accorde 5 ou 10 crédits et peut apparaître après un 
déclenchement. 

 Le deuxième symbole COQUILLAGE accorde 15, 20 ou 25 crédits et peut apparaître après deux 
déclenchements supplémentaires. 

 Le troisième symbole COQUILLAGE accorde 30, 40 ou 50 crédits et peut apparaître après trois 
déclenchements supplémentaires. 

 Le quatrième symbole COQUILLAGE accorde 75 ou 100 crédits et peut apparaître après quatre 
déclenchements supplémentaires. 

 Le cinquième symbole COQUILLAGE accorde 250 crédits et peut apparaître après cinq 
déclenchements supplémentaires. 

 Les lots accordés pour des combinaisons gagnantes de symboles Coquillage sont multipliés par 
la valeur d’un crédit. 

 Le jeu boni SHELL RE-SPINS ne peut pas être redéclenché. 

 Le jeu boni SHELL RE-SPINS se joue avec la même valeur d’un crédit que celle du jeu l’ayant 
déclenché. 

GARY'S GIFTS 

 Durant le jeu principal, GARY le GORILLE peut déclencher le jeu boni ISLAND. 

 Durant les parties gratuites, GARY le GORILLE peut redéclencher le jeu boni ISLAND. 

  



RÈGLES DU JEU 

 Une mise 30 crédits active 25 lignes de paiement.

 Les gains correspondent à ce qui apparaît dans la table de paiement.

 Les gains sur ligne sont multipliés par la valeur d’un crédit.

 Les lots dispersés sont multipliés par la valeur d’un crédit.

 Les lots dispersés sont additionnés aux gains sur ligne.

 Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.

 Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes apparaissant sur des lignes actives 
différentes sont additionnés.

 Tous les gains doivent apparaître sur des lignes actives, à l’exception des symboles dispersés, 
qui accordent des lots peu importe leur position sur les cylindres.

 Tous les gains sont évalués de gauche à droite sur des cylindres adjacents, en commençant par 
le cylindre à l’extrême gauche, à l’exception des symboles dispersés, qui accordent un lot peu 
importe leur position.

 Les symboles FRIMÉS remplacent tous les symboles, à l’exception des symboles DISPERSÉS.

 Les lots sont payés conformément à la table de paiement disponible à l’interface de jeu.
 Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera annulée, et la mise correspondante sera 

remboursée.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.

JEU BONI GAMBLE (Ce jeu pourrait ne pas être offert.) 

 Appuyez sur le bouton GAMBLE pour engager n’importe quel gain dans un quitte ou double.
Sélectionnez ensuite une COULEUR (rouge ou noir) ou une SORTIE (cœur, carreau, trèfle ou
pique).

 Le montant mis en jeu est DOUBLÉ si vous choisissez la bonne COULEUR (rouge ou noir).

 Le montant mis en jeu est QUADRUPLÉ si vous choisissez la bonne SORTE (cœur, carreau, trèfle
ou pique).

 Vous pouvez mettre vos gains en jeu jusqu’à cinq fois.

 Les gains contenant un gros lot progressif (lorsqu’ils sont offerts) ne peuvent pas être mis en
jeu.

Comment jouer 

1. Choisissez votre

mise par ligne. 2.

Appuyez sur JOUER.



BOUTONS DE L’ÉCRAN DU JEU PRINCIPAL 
 

 

 

 
 
 
 

    
 

 
 

 
 

JOUER :  
  

 Appuyer sur ce bouton lance les cylindres. 
 

ARRÊTER JEU AUTOMATIQUE : 
 

Lorsque le jeu automatique commence, le 
bouton JOUER se transforme en bouton 
ARRÊTER LE JEU AUTOMATIQUE. 

JEU AUTOMATIQUE : 
 

Appuyez sur l’icône JEU AUTOMATIQUE et 
choisissez le nombre de parties que vous 
voulez jouer automatiquement. Si vous 
choisissez plus de zéro partie automatique, 
le bouton JOUER affiche l’icône JEU 
AUTOMATIQUE. Appuyez sur cette icône 
pour commencer. 

 

CONTINUER : 
 

Ce bouton apparaît durant les parties 
gratuites et il vous permet de passer à la 
partie gratuite suivante. 

AUGMENTER LA MISE : 
 

Le bouton AUGMENTER (+) vous permet 
d’augmenter la mise. 

 

ARRÊTER LES CYLINDRES : 
 

Si le JEU AUTOMATIQUE n’est pas activé, le 
bouton STOP SPIN arrête le défilement des 
cylindres le plus rapidement possible. 



 
 
 
 
 

 
 

 
  

MENU : 
 
Appuyer sur ce bouton vous permet 
d’accéder au menu des PARAMÈTRES afin 
de modifier la QUALITÉ DES EFFETS, la 
position du bouton JOUER, la MISE et les 
options de JEU AUTOMATIQUE. 
Le bouton ACCUEIL (    ) se trouve sur cette 
page et il mène au menu Casino. 

 

  

DIMINUER LA MISE : 
 

Le bouton DIMINUER (-) vous permet de 
diminuer la mise. 
 



Menu BOUTONS  

  

Paramètres Appuyer sur ce bouton vous permet d’accéder au menu des PARAMÈTRES afin de 
modifier la QUALITÉ DES EFFETS et la position du bouton JOUER. 

 
 

Mise Appuyer sur ce bouton mène au réglage de la mise, ce qui vous permet de 
modifier la MISE par LIGNE. 

 

  

Jeu automatique Appuyer sur ce bouton vous permet de jouer automatiquement des parties 
normales consécutives. Choisissez le nombre de parties automatiques. Vous 
pouvez choisir 0, 10, 25, 50 OU 100 parties automatiques. 

 

  

Information Appuyer sur ce bouton mène à la table de paiement, qui affiche les combinaisons 
de symboles gagnantes et les règles du jeu. 

 

  

Son Appuyer sur ce bouton pendant une PARTIE met le jeu en SOURDINE. 

Appuyer sur ce bouton active le SON si le son n’a pas été téléchargé au 
lancement du jeu ou si la fonction SOURDINE est activée. 

Appuyer sur ce bouton lorsque le son est activé et que les cylindres ne tournent 
pas mène au contrôle du volume et aux options de son. 

  



RACCOURCIS CLAVIER 

BARRE D’ESPACEMENT 
Appuyez sur la barre d’espacement ou sur la touche Entrée pour commencer une 
partie. 

Tous les détails de votre partie sont affichés dans les champs suivants. 

SOLDE Affiche votre solde total. 

MISE Affiche votre mise totale. 

GAIN (affiché dans la 
barre des messages) 

Affiche le montant que vous avez gagné durant la partie. 

 
TABLES DE PAIEMENT ET LIGNES DE PAIEMENT 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement et 
des lignes de paiement. 

 Dans cette représentation graphique : 

WILD = FRIMÉ 

SCATTER = DISPERSÉ 

BONUS = BONI 

PAYS ANY = ACCORDE UN LOT PEU IMPORTE SA POSITION 

OF A KIND = IDENTIQUES 

PAYLINE DIAGRAMS = LIGNES DE PAIEMENT 

 Le symbole frimé remplace tous les symboles, à l’exception du symbole dispersé. 

 Les gains dispersés sont multipliés par la valeur d’un crédit. 
 

 
 


