Dragon Treasure Pearls

LEXIQUE
TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
[x] ways [x] motifs
Balance Solde
Bet Mise
Denom Valeur d’un crédit
Win Gain

Bet settings
Total bet: [x]
Bet multiplier
Denomination

Réglages de la mise
Mise totale : [x]
Multiplicateur de mise
Valeur d’un crédit

Game legends

Bet settings

Signification des pictogrammes

Autoplay Jeu automatique
Turbo Turbo
Start / Stop Jouer / Arréter
Game reels Disposition des cylindres
Menu Menu
Back Retour
Menu icons Pictogrammes du menu
Game help Aide

Réglages de la mise

1 credit = $0.01.
If applicable

Click a row to replay the game.

Game recall Historique des parties
Lobby Accueil
Sound Son
RTP Retour au joueur
Game recall Historique du jeu
Date Date
Beginning Début
Bet Mise
Win Gain
Final Final

Cliquez sur une rangée pour faire rejouer la partie.
1crédit=0,01$
Le cas échéant

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas étre offerts.

Résumé du jeu

e La mise minimale de ce jeu est de [x] crédits. Le jeu comprend cinqg cylindres et offre un jeu boni.

Reégles du jeu principal

e La mise maximale est de [x] crédits.

e Lavaleur de tous les lots affichés correspond a la mise minimale.

e Tous les gains sont affichés en argent.

e Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre a n’importe quelles positions de cylindres

adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche.

e Tous les gains sont additionnés.

e Les symboles de certaines positions des cylindres 2, 3 et 4 peuvent étre remplacés aléatoirement par le

symbole kx4

8 avant le début de la partie.

&
Les symboles k= 5 peuvent remplacer les symboles
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Un symbole k=
combinaison par 2, 3 et 5 respectivement.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.
Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.
Toute partie en cours depuis plus de 25 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

Le taux de retour théorique de ce jeu est de 95,98 %.



e Tous les gains sont payés par I'appareil ou un préposé.

e Vous ne pouvez pas influencer le résultat d’'une partie en arrétant le défilement des cylindres.

e |l vous incombe de vérifier que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer une partie.

e L’écran de jeu n’indique pas a quel point vous étiez prés de gagner et ne peut donc étre utilisé pour déterminer
vos chances de gagner ou vos risques de perdre si vous continuez a jouer.

Jeu boni Free Game

e Trois, quatre ou cing symboles @ accordent respectivement huit, quinze et vingt-cing parties gratuites.

e Durant les parties gratuites, deux, trois, quatre ou cing symboles @ accordent respectivement trois, huit,
quinze et vingt-cing parties gratuites supplémentaires.

e Les symboles de certaines positions des cylindres 2, 3 et 4 peuvent étre remplacés aléatoirement par le
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228 avant le début de la partie.

symbole E
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e Tout symbole & ou apparaissant a I’extérieur de la grille de jeu, mais adjacent a un symbole sur les
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X OuU , reSpecthement.

cylindres remplace ce symbole par un symbole ks
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For
d ou peuvent remplacer les symboles
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e Les symboles Exallssd ot ES8 remplacant un symbole d’une combinaison gagnante multiplient le gain de cette
combinaison par 2, 3 et 5, respectivement.

e Des cylindres différents sont utilisés durant les parties gratuites.

e La mise en crédits est la méme que celle de la partie ayant déclenché le jeu boni.



