
 

 

  

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Collect Utility Symbols to trigger a bonus Amassez des symboles Utility pour déclencher 
un boni. 

Balance Solde 

Win Gain 

You are about to change your bet. 

All progress is tied to this bet level. 
 

Are you sure you want to change your bet? 

Vous êtes sur le point de modifier votre mise. 

Vos progrès sont liés au niveau de mise en 
vigueur. 

Voulez-vous modifier votre mise? 

Water Works Feature awarded 

All Wins are locked in place. 
Taps can upgrade all locked clusters. 

Boni Water Works accordé 

Tous les gains sont verrouillés. 
Les robinets peuvent améliorer les groupements 
verrouillés. 

Click to continue. Cliquer pour continuer. 

Electric Company Feature awarded 

Collect Property Cards for Cash Prizes. 
 
Same Colour cascades improve wins. 
 

Find Clusters, Properties or Chance Cards to 
keep the lights on. 

Boni Electric Company accordé 

Amassez des cartes Propriété pour gagner des 
lots en argent. 
Des cascades de même couleur améliorent les 
gains. 

Trouvez des groupements, des cartes Propriété 
ou Chance pour que les ampoules restent 
allumées. 

No clusters, [x] light out, [y] remaining Aucun groupement, [x] ampoule(s) éteinte(s), [y] 
restante(s). 

Current multiplier [x]x Multiplicateur de [x] en vigueur 

Congratulations! You won $[x] Félicitations! Vous avez gagné [x] $ 

Feature complete Boni terminé 

Community Chest 

Life insurance matures. 

Collect $[x] 

Community Chest 

L’assurance vie rapporte. 

Collectez [x] $ 

Congratulations! 

Maximum win amount has been achieved - $[x]! 

Félicitations! 

Vous avez obtenu le gain maximal de [x] $! 

Auto Play 

Number of Autospins 
Stop when lost more than 
Stop on a single win over 

Cancel 

Start 

Jeu automatique 

Nombre de parties automatiques 
Arrêter si les pertes dépassent  
Arrêter après un gain unique de 

Annuler 
Commencer 



Monopoly Utility Trails 

Règles du jeu  

 Au début d’une partie, des symboles tombent sur la grille, composée de sept rangées et de huit colonnes. 

 Les symboles des combinaisons gagnantes explosent et disparaissent, laissant des cases vides sur la grille. 

 Une fois que tous les symboles gagnants ont été évalués et ont disparu, les symboles situés au-dessus des 
cases vides tombent en cascade pour les remplir. De nouveaux symboles tombent ensuite sur la grille. 

 Toute nouvelle combinaison gagnante résultant d’une cascade est évaluée et déclenche une autre 
cascade, jusqu’à ce qu’aucun autre gain ne soit obtenu. Un maximum de 10 cascades peuvent avoir lieu. 

 Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés. 

 Tous les lots sont affichés dans la table de paiement. 

Tables de paiement 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement du jeu 
principal et du boni Water Works. 

Groupements 

 Cinq symboles gagnants ou plus, connectés ensemble et formant un groupement, accordent un lot. 

 

 Un groupement est une combinaison de symboles groupés où chaque symbole touche au moins un autre 
symbole du même type, sur une ligne horizontale ou verticale. 

 Les groupements frimés n’accordent pas de lot particulier et ils remplacent uniquement les symboles 
adjacents. 

 Au moins un symbole de la table de paiement doit apparaître sur une ligne horizontale ou verticale, 
adjacent à un groupement frimé pour qu’une combinaison gagnante soit formée. 

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé. 

Symboles frimés 

 Le symbole frimé remplace tous les autres symboles, à l’exception du symbole Ampoule et du symbole 
Robinet. 

 Une fois qu’un symbole frimé a été utilisé dans une combinaison gagnante, il explose et disparaît. 

 Si le symbole frimé ne fait pas partie d’une combinaison gagnante, il demeure sur la grille durant les 
cascades jusqu’à la fin de la partie. 

 Un symbole frimé peut faire partie d’un seul groupement. 

 Les symboles frimés peuvent former des groupements uniquement avec les symboles adjacents. 

 Lorsqu’un symbole frimé remplace un autre symbole dans une combinaison gagnante, seul le lot le plus 
élevé de la combinaison gagnante est accordé. 

Boni Wild Tracks 

 Lorsqu’un symbole frimé doré apparaît sur la même colonne ou sur la même rangée qu’un autre symbole 
frimé doré, le boni Wild Tracks est déclenché. Un symbole frimé Wagon remplace ensuite tous les 
symboles se trouvant entre les symboles frimés dorés de la rangée ou de la colonne en question. 

 Si des symboles frimés dorés forment un carré, le symbole frimé Wagon prend de l’expansion pour 
couvrir tous les symboles à l’intérieur de ce carré. 

 Les symboles frimés Wagon supplémentaires ne peuvent pas déclencher le jeu boni Wild Tracks. 

 Si un symbole frimé Wagon demeure sur la grille après une cascade, il se transforme en symbole frimé 
doré. 

 Si un symbole Ampoule ou Robinet peut être remplacé par un symbole frimé Wagon, ces symboles sont 
respectivement remplacés un symbole qui combine les symboles frimé et Ampoule ou les symboles frimé 
et Robinet. 

  



Boni Community Chest 

 Durant une partie ou une cascade, un symbole occupant trois positions de large par trois positions de 
haut peut apparaître aléatoirement sur la grille. 

 Le coffre-fort s’ouvre et dévoile un lot en crédits aléatoire. 

 Une fois le boni Community Chest terminé, le coffre-fort explose et disparaît. 

 Le boni Community Chest accorde un lot de 5 à 1 000 crédits multipliés par la mise totale. 

 
 

Boni Water Works 

 Lorsqu’un symbole Robinet apparaît sur la grille, il fait augmenter la valeur du compteur correspondant, à 
droite de l’écran. 

 Le symbole Robinet apparaît uniquement durant le jeu principal. 

 Les symboles frimés dorés n’apparaissent pas durant le boni Water Works. 

 Une fois qu’un symbole Robinet a fait augmenter le compteur, il explose et disparaît. 

 Lorsque quinze symboles Robinet ont été amassés et qu’ils ont rempli le compteur correspondant, le boni 
Water Works est déclenché. 

 Si plus de 15 symboles Robinet sont amassés, ils ne sont pas accumulés une fois le boni terminé.  

 Si le boni Water Works et le boni Electric Company sont accordés durant la même partie, le boni Water 
Works sera joué en premier, suivi du boni Electric Company. 

 Durant le boni Water Works, les cylindres sont lancés jusqu’à ce qu’un groupement gagnant apparaisse à 
l’écran. 

 Tous les groupements gagnants sont verrouillés et demeurent en position pour toute la durée du boni. 

 Tous les symboles non payants tombent en cascade et tout symbole qui fait augmenter le ou les 
groupements précédents ou qui crée de nouveaux groupements est verrouillé. 

 Les robinets situés au-dessus de la grille peuvent s’activer à n’importe quel moment une fois que la grille 
est remplie. S’ils font couler de l’eau, un des deux modificateurs s’active. 

 Si plusieurs groupements de différents symboles apparaissent sur les cylindres et que les robinets 
s’activent, tous les groupements sont améliorés pour correspondre au groupement comportant le 
meilleur symbole. 

 Si tous les groupements comportent le même symbole, ils sont améliorés pour correspondre au prochain 
symbole le plus fort de la table de paiement. 

 Le boni prend fin lorsqu’aucune amélioration n’a lieu et qu’aucun robinet ne s’ouvre. 

Boni Electric Company 

 Lorsqu’un symbole Ampoule apparaît sur la grille, il augmente le compteur associé, à gauche de l’écran. 

 Le symbole Ampoule apparaît uniquement durant le jeu principal. 

 Une fois qu’un symbole Ampoule a fait augmenter le compteur, il explose et disparaît. 

 Lorsque 15 symboles Ampoule ont été amassés et qu’ils ont rempli le compteur correspondant, le boni 
Electric Company est déclenché. 

 Si plus de 15 symboles Ampoule sont amassés, ils ne sont pas accumulés une fois le boni terminé. 

 Si le boni Water Works et le boni Electric Company sont accordés durant la même partie, le boni Water 
Works sera joué en premier, suivi du boni Electric Company. 

 Durant le boni Electric Company, les symboles sont remplacés comme suit : 

- Cartes Propriété : Amassez-les pour obtenir des lots en argent. 
La valeur de base des cartes Propriété se situe entre 0,5 et 25 fois la mise totale. 

- Tuiles de couleur : Amassez-les pour améliorer les cartes Propriété. 

- Cartes Chance : Dévoilent une maison ou un hôtel. 

  



 Trois vies sont accordées. 

 Toute carte Propriété apparaissant à l’écran sera verrouillée jusqu’à la fin du boni. Si les 56 positions 
contiennent une carte Propriété, aucune partie supplémentaire n’est jouée. 

 Tout groupement de tuiles de couleurs explose et disparaît. S’ils correspondent à la couleur d’une carte 
Propriété apparaissant sur la grille à ce moment, la valeur de toute carte Propriété correspondante est 
doublée. 

 Les groupements de tuiles de couleurs n’accordent pas de lot en crédits. 

 Toute carte Chance apparaissant à l’écran est retournée et dévoile une maison ou un hôtel. Le 
modificateur suivant s’applique ensuite : 

- Maison : Augmente de 2 la valeur d’une carte Propriété sélectionnée aléatoirement. 

- Hôtel : Double la valeur de toutes les cartes Propriété apparaissant sur la grille. 

 Lorsqu’une carte Chance a appliqué un multiplicateur, elle explose et disparaît. 

 À chaque partie, si aucune carte Propriété, aucun groupement de tuiles de couleurs ou aucune carte 
Chance n’apparaît, une vie est perdue et une des ampoules s’éteint. 

 Lorsqu’une vie est perdue, les cylindres sont relancés et les cartes Propriété accumulées demeurent en 
place. 

 Lorsque les trois vies sont perdues, le boni prend fin. Un lot correspondant à la somme des valeurs 
apparaissant sur les cartes Propriété apparaissant sur la grille à ce moment est alors accordé. 

Gros lot Off the Rails 

 Durant le jeu principal, si la planche et complètement remplie de symboles frimés, le gros lot Off the Rails 
est accordé. Cela peut se produire lorsqu’un symbole frimé doré apparaît dans chaque coin de la grille, à 
n’importe quel moment de la partie, ou en obtenant un total de 10 cascades durant une même partie 
achetée du jeu principal. 

 Si 10 cascades ont lieu durant le jeu principal, le gros lot Off the Rails est accordé à la cascade suivante et 
le jeu principal prend fin. 

 Le boni peut être déclenché après que le gros lot Off the Rails a été accordé. 

 Le gros lot Off the Rails accorde 20 000 crédits. 

Règles du jeu 

 Sélectionnez votre mise 

 Utilisez les boutons « + » et « - » pour augmenter ou diminuer votre mise. 

 Appuyez sur le bouton SPIN pour commencer la partie. 

  



Notes et mentions légales 

• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est payé.

• Tous les lots sont multipliés par la mise totale en vigueur divisée par 20.

• Le symbole frimé remplace tous les autres symboles, à l’exception du symbole Ampoule et du symbole 
Robinet.

• Tous les lots sont affichés par symbole.

• Le gain maximal qu’il est possible d’obtenir en une seule partie est plafonné à 250 000 $. Il pourrait ne pas 
être possible d’atteindre cette limite en une seule partie, selon la configuration de la mise.

• Conformément aux pratiques de jeu justes et équitables, le résultat de chacune des parties est 
entièrement indépendant de celui des autres parties.

• La probabilité d’obtenir un résultat en particulier est toujours la même au début de chaque partie.

• Une connexion Internet stable est requise.

• En cas de déconnexion, veuillez redémarrer le jeu pour conclure toute transaction en suspens.

• Le taux de retour au joueur pour ce jeu est de 96,61 %. Ce taux est calculé sur un très grand nombre de 
parties.

• Durant le boni Electric Company, chaque augmentation de la valeur au compteur représente 1,41 % du 
taux de retour au joueur.

• Durant le boni Water Works, chaque augmentation de la valeur au compteur représente 1,30 % du taux 
de retour au joueur.

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

• Toute défectuosité annule jeux et paiements.

• Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.
• Le nom et le logo MONOPOLY, le modèle distinctif du tableau de jeu, les quatre cases de coin, le nom et le 

personnage M. MONOPOLY ainsi que tous les éléments distinctifs du tableau de jeu et des pièces de jeu 
sont des marques de commerce de Hasbro pour son jeu de transactions immobilières et l’équipement 
relié à ce jeu. MONOPOLY © 1935, 2021 Hasbro. Tous droits réservés.

• Les autres propriétés intellectuelles, incluant l’aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses composants 
individuels et ses compositions graphiques sont des présentations propriétés de Scientific Games Corp. et 
de ses sociétés affiliées. MC et © 2020, 2021, Scientific Games Corp. et ses sociétés affiliées. Tous droits 
réservés.


