Video Poker

LEXIQUE
TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Play Jouer
Balance Solde
Win / Last win Gain / dernier gain

Bet(s) / Total bet

Mise(s) / Mise totale

Sound effects

Effets sonores

Music Musique
Volume Volume
Close Fermer
Clear Effacer

Select the chips to set the bet amount

Choisissez des jetons pour déterminer la valeur de la
mise

You won

Vous avez gagné

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas étre offerts.

Taux de retour théorique

De 96,06 % a 97,30 %

Mises minimale et maximale

Minimale: 0,10 $
Maximale : 500,00 $

Gros lot Oui

Contribution au gros lot

1 % des mises x5

Gros lot en réseau Non
Contribution au gros lot en réseau S. 0.
Le paquet

Le jeu se joue avec un paquet de 52 cartes francaises, sans les jokers.

Le jeu

Le but du jeu est d’obtenir une main gagnante, selon les regles du poker, avec les cinqg cartes distribuées par le
croupier.

Le paquet est brassé avant chaque partie.

Au début de chaque partie, vous déterminez la valeur de votre mise en cliquant sur les boutons + et —situés du
coOté gauche de I’écran.

Vous pouvez ensuite cliquer sur Bet (mise) ou sur Max (mise max) pour choisir le nombre de jetons a miser.
Chaque clic sur le bouton Bet fait augmenter la mise de la valeur sélectionnée.

Appuyez sur Max pour engager la mise maximale (qui correspond a cing jetons) et obtenir vos cartes
automatiquement.

Lorsque votre mise est engagée, cliquez sur le bouton Jouer pour que les cartes soient distribuées.

Le systeme distribue cinq cartes faces visibles, et vous devez décider lesquelles garder et lesquelles rejeter, en
appuyant sur le bouton Hold.

Lorsque votre choix est fait, cliquez sur le bouton Cards pour obtenir de nouvelles cartes pour remplacer celles
que vous n’avez pas gardées.

Une fois les cartes remplacées, le pointage est calculé et les gains sont payés, comme décrit dans la section des
lots.

Pointages et lots

Pointages

L’ordre décroissant des cartes est le suivant : A-K-Q-J-10-9-8-7-6-5-4-3-2.
L’ordre décroissant des sortes est le suivant : ® coeurs - ¢ carreaux - # tréfles - @ piques.

La main gagnante la plus basse est une paire de valets.

Les combinaisons possibles, en ordre croissant de valeur, sont les suivantes :

- Paire de valets ou mieux : paire de valets, de dames, de rois ou d’as;

- Deux paires : deux paires;

- Brelan: trois cartes du méme rang;

- Séquence : une séquence de cartes de rangs consécutifs, dans au moins deux sortes;

- Couleur : cinq cartes de la méme sorte ne formant pas de séquence;

- Main pleine : trois cartes de méme rang et une paire;



- Carré : quatre cartes de méme rang;

- Quinte : une séquence comprenant cinq cartes de la méme sorte;

- Quinte royale : cing cartes des rangs les plus élevés (as, roi, dame, valet et 10) de la méme sorte.
Lots

e Les gains sont payés comme décrit dans le tableau ci-dessous.

Mains X1 | X2 | X3 X4 | X5
Quinte royale 250 | 500 | 750 | 1000 | 4000
Quinte 50 | 100 | 150 | 200 | 250
Carré 25 50 75 | 100 | 125
Main pleine 8 16 24 32 | 40
Couleur 5 10 15 20 25
Séquence 4 8 12 16 | 20
Brelan 3 6 9 12 15
Deux paires 2 4 6 8 10
Paire ;jneievliiets ou 1 ) 3 4 5

Taux de retour théorique et meilleure stratégie
e Sila meilleure stratégie est appliquée, le taux de retour théorique de ce jeu varie de 96,06 % a 97,30 %.

e Le tableau ci-dessous résume les stratégies recommandées pour maximiser vos chances de gagner.

Nombre de cartes a
conserver
Quinte royale 5
Quinte
Carré
4/5 d’une quinte royale
Main pleine
Couleur
Brelan
Séquence
4/5 d’une quinte ouverte
Deux paires
4/5 d’une quinte intérieure (p. ex. : 2345/10QKA)
Paire haute (JJ-AA)
3/5 d’une quinte royale
4/5 d’une quinte
10JQK de sortes différentes
Paire basse (22-1010)
910JQ, 8910J de sortes différentes
QJ9, J109 de la méme sorte
4/5 d’une séquence ouverte
QJ8 de la méme sorte
AKQJ de sortes différentes
QJ de la méme sorte
3/5 d’une quinte
KQQ9, KJ9, Q109, J108, J98 de la méme sorte
KQ, KJ, AK, AQ, AJ de la méme sorte
4/5 d’une séquence intérieure avec 3 cartes hautes
KQJ, QJ de sortes différentes
3/5 d’une quinte avec 2 rangs manquants et 1 carte
haute
J10 de la méme sorte
KQ, KJ de sortes différentes
3/5 d’une quinte sans carte haute
AK, AQ, AJ de sortes différentes
Q10 de la méme sorte
J, Q simple
K10 de la méme sorte
K, A simple
Aucune

Main du joueur
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e Une séquence intérieure peut également étre complétée par le milieu, lorsqu’il y a un espace.
Par exemple, 4, 5, X, 7, 8 est une séquence intérieure.

e Une séquence est aussi considérée comme intérieure lorsqu’elle comprend un as. Par exemple, A, 2, 3,4, X ou
X, J,Q K, A.

e Une carte haute est une carte supérieure ou égale au valet.



Déconnexion et inactivité

Les déconnexions et reconnexions sont traitées ainsi :

Connexion en double

- Sivous accédez a un jeu ou une table alors que vous étes déja connecté, la premiére session sera fermée.
Déconnexion et reconnexion automatiques

- Sivous vous faites déconnecter, le systeme effectuera plusieurs tentatives de reconnexion. Des messages a
cet effet sont affichés pendant cette période.

- Sivous ne vous reconnectez pas avant un certain délai, les tentatives de reconnexion prendront fin et un
message indiquant une déconnexion définitive s’affichera.

Fermeture de session de jeu lorsque le joueur est déconnecté
- Sivous vous faites déconnecter avant d’avoir fermé votre session de jeu :
Si des choix sont demeurés en suspens

- Le systéeme ne fermera pas votre session immédiatement, pour vous permettre de vous reconnecter et de
compléter la partie en cours.

- Sivous ne vous reconnectez pas dans les dix minutes, la partie sera terminée en respectant les regles du
jeu. La session sera ensuite fermée et les crédits restants sont transférés dans votre compte.

Si aucun choix n’est demeuré en suspens

- Le systeme attendra trois minutes (deux minutes dans la version instantanée) pour vous permettre de
vous reconnecter.

- Apres ce délai, la session sera fermée et les crédits restants seront transférés dans votre compte.
Fermeture de session de jeu lorsque le joueur est inactif
Si des choix sont demeurés en suspens

- Vous serez déconnecté et la situation sera traitée comme décrit dans la section Déconnexion et
reconnexion.

Si aucun choix n’est demeuré en suspens

- Le systeme attendra trois minutes (deux minutes dans la version instantanée), puis la session sera fermée
et les crédits restants seront transférés dans votre compte.

Dysfonctionnement

Lorsque le solde restant est calculé, la situation obtenue apres la derniére action correctement complétée et
communiquée au joueur avant l'interruption due au dysfonctionnement sera considérée comme valide.

Si un dysfonctionnement a lieu durant une sélection boni ou une partie gratuite, le systeme effectuera des
choix aléatoires apres la reconnexion, puis les gains seront déterminés, la session sera fermée et les crédits
restants seront ajoutés a votre compte.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.
Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera complétée et le lot correspondant, s’il y a lieu, sera déposé
dans le compte. Dans |’éventualité ol un choix pouvant avoir une incidence sur le résultat de la partie doit étre
effectué, la partie sera complétée en utilisant la stratégie optimale.



