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APPUYEZ SUR CE BOUTON POUR..

GAME
RULES

= REGLES DU JEU : voir les régles du
jeu, les tables de paiement et les
écrans d’aide.

= LUMINOSITE : régler la luminosité
du jeu.

VOLUME = VOLUME : régler le volume du jeu.
(Ce bouton pourrait ne pas étre
disponible.)

= CREDITS : touchez ce compteur
pour faire passer 'affichage de
crédits a argent ou l'inverse. Si
moins d’un crédit est disponible, seul
le montant en argent sera affiché.

CREDIT

Si plus d’une valeur de crédit est disponible, touchez une valeur pour en choisir une autre.

Selon la configuration du jeu, I'écran d’aide du jeu présentant les différents boutons contient, ou non, UN des
trois énoncés suivants. Seul cet énoncé s’applique, le cas échéant.

e Enoncél:
sélectionner le nombre de lignes actives.
Enoncé 2 :

Increase the bet to select the number of lines to play. = Augmentez la mise pour

Increase the bet to increase the bet multiplier, up to a maximum bet multiplier of [valeur de

multiplicateur]X. = Augmentez la mise pour augmenter le multiplicateur de mise jusqu’a un
multiplicateur maximal de la valeur indiquée dans cet énoncé.

Enonceé 3 :

Increase the bet to select the number of lines to play. After max lines have been selected,

increase the bet to increase the bet multiplier, up to a maximum of [valeur de multiplicateur]X. =
Augmentez la mise pour sélectionner le nombre de lignes actives. Aprés avoir sélectionné le nombre
maximal de lignes, augmentez la mise pour augmenter le multiplicateur de mise jusqu’a la valeur

indiquée dans cet énoncé.

Remargues : LINE PLAYED = Nombre de lignes actives; BET MULTIPLIER = Multiplicateur de mise;

CREDITS BET = Nombre de crédits misés.

= REPETER LA MISE :
jouer une partie avec le
méme montant de mise
que la partie
précédente.

REPEAT THE BET

MAX BET = MISE MAX : jouer une
partie avec la mise

maximale.

TABLES DE PAIEMENT
e Pour consulter les tables de paiement et voir une représentation graphique des lignes de paiement,
touchez le bouton GAME RULES. Il est & noter que LINES = Lignes.
e Traduction des énoncés apparaissant dans les écrans d’aide :

Enoncé

Traduction

Selon la configuration du jeu, les tables de paiement
du jeu peuvent contenir, ou non, UN des trois énoncés
ci-dessous. Seul cet énoncé s’applique, le cas
échéant.

X pays [lot en argent ou en crédits ]
on any played line with max bet multiplier. Win
is not multiplied by any value.

¥ pays JACKPOT on any played line
with max credits bet on all paylines. Win is not
multiplied by any value.

e A AN pays PROGRESSIVE on any
played line with max credits bet on all
paylines. Win is not multiplied by any value.

CWEWEH accorde [lot en argent ou en
crédits] sur n'importe quelle ligne active
lorsque le multiplicateur de mise maximal est
engagé. Le lot n’est multiplié par aucune
valeur

EHEHEF accorde le GROS LOT sur
n’importe quelle ligne active lorsque la mise
maximale est engagée sur toutes les lignes.
Le lot n’est multiplié par aucune valeur.

S EFH 8 accorde le LOT PRORESSIF
sur n'importe quelle ligne active lorsque la
mise maximale est engagée sur toutes les
lignes. Le lot n’est multiplié par aucune valeur.

Line wins

Gains sur ligne

Any two

Deux symboles (a n'importe quelle position)

Any combination of three

Toute combinaison de trois symboles

Any one

Un symbole (a n'importe quelle position)

Scatter

Symbole dispersé

Any

A n’'importe quelle position

Win

Lot

Line wins are multiplied by the bet multiplier.

Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur
de mise.




REGLES DU JEU
Trois (3) B2 5 n’'importe quelle position active sur les cylindres déclenchent des parties gratuites.
Vous remportez 7 parties gratuites.

Pendant les parties gratuites, 3 B 5 n’importe quelle position active sur les cylindres accordent

7 parties gratuites supplémentaires.

Les parties gratuites sont jouées sur les mémes lignes et avec le méme multiplicateur de mise que
la partie ayant déclenché les parties gratuites.

Pendant chaque partie gratuite, un multiplicateur de 2x a 7x est accordé. Tous les lots pour la
partie en cours, a I'exception du lot &%  sont multipliés par la valeur de multiplicateur
accordée.

Les parties gratuites prennent fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou aprés que 700 parties
gratuites ont été jouées.

Selon la configuration du jeu, 'énoncé suivant peut s’appliquer, ou non : si le lot

accordé pendant une partie gratuite et que la mise maximale est engagée, chaque lot S S5
supplémentaire accordé dans les parties gratuites paie [valeur] crédits multipliés par le
multiplicateur de mise de la partie ayant déclenché les parties gratuites. (Cette valeur apparait dans
I'énoncé If the CEB @& \vin with max credits bet has been awarded in a free game, each
additional EPEWEW \vin in the free games awards [valeur] credits times the bet multiplier from
the initiating game figurant dans les écrans d’aide.)

Le symbole & est frimé et remplace tous les symboles, sauf et 3.

Chaque symbole %2 remplagant un symbole dans un gain sur ligne multiplie par 3x le lot pour
cette combinaison gagnante.

Plusieurs multiplicateurs peuvent remplacer des symboles dans une combinaison gagnante et
multiplier jusqu’a 9x le lot accordé pour celle-ci.

Selon la configuration du jeu, I'’écran d’aide illustrant les lignes de paiement peut inclure, ou non,
'énoncé Game is played at [nombre de lignes X] lines for [nombre de crédits Y], times the bet
multiplier. Le cas échéant, cela signifie que le jeu se joue avec X lignes pour Y crédits multipliés par
le multiplicateur de mise.

Pour accorder un gain sur ligne, les symboles doivent apparaitre a des positions actives sur les
lignes actives.

Les symboles dispersés paient a n’importe quelle position active sur les cylindres.

Voici, en blanc, les positions actives sur les cylindres :

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.

Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Les lots dispersés sont multipliés par le nombre total de crédits misés.

Les gains sont affichés en crédits, sauf lorsqu’il est indiqué qu’ils apparaissent en argent.
Les valeurs affichées dans les régles du jeu n’ont pas été multipliées a I'avance, a moins
d’indications contraires.

Les gains sont sujets a vérification.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.
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