Elevating Riches Flame

LEXIQUE
TERME ANGLAIS TERME FRANGAIS
Credit Solde en crédits
Bet Mise
Win / Total win Gain / Gain total

Place your bets!

Engagez vos mises!

Select Bet

Sélectionnez la mise

You have won [x] free games
Press Spin to start

Vous avez gagné [x] parties gratuites
Appuyez sur Jouer pour commencer

Congratulations
You have won [x]

Félicitations
Vous avez gagné [x]

Menu

History

Sound

Music

Left hand mode
Vibrate

Menu
Historique
Son

Musique
Mode gaucher
Vibrations

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Régles du jeu

Le jeu principal offre au moins 243 motifs gagnants.

Des motifs gagnants sont formés lorsque des symboles apparaissent sur des cylindres adjacents, a partir
du cylindre a I’'extréme gauche.

Les symboles dispersés peuvent apparaitre a n’importe quelles positions pour faire partie d'une
combinaison gagnante.

Le jeu commence avec cing cylindres de trois positions.
La hauteur des cylindres est enregistrée séparément pour chaque niveau de mise.
Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Tous les gains obtenus pour des motifs gagnants différents sont additionnés.
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Le symbole est frimé et peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles
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Le symbole ne peut pas apparaitre sur le cylindre 1.

Amélioration des lots
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Des lots de 1,60 $; 1,20 $; 1,00 $; 0,60 $ et 0,30 $ peuvent étre affichés sur les symboles =4,

Les lots des symboles
suivants :

apparaissant aux positions ajoutées sont améliorés et remplacés par les lots

=
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- 3¢ position ajoutée d’un cylindre : le symbole est remplacé par le symbole IS

mmieed OU par un lot de 300,00 S, 200,00 S ou 150,00 S.
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- 2° position ajoutée d’un cylindre : le symbole est remplacé par le symbole &=
par un lot de 300,00 $, 200,00 S, 150,00 $, 16,00 S, 10,00 S ou 5,00 S.

o9,
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- 1" position ajoutée d’un cylindre : le symbole est remplacé par le symbole by
de 300,00 $, 200,00 S, 150,00 $, 10,00 $, 4,00 S, 3,00 S ou 2,00 S.

Boni Expansion de cylindres

Le boni Expansion de cylindres peut étre déclenché durant le jeu principal ou les parties gratuites.

)
Chaque symbole qui apparait sur un cylindre ajoute une position a ce cylindre.
Les cylindres peuvent atteindre une hauteur de 6 positions.

Chaque position ajoutée est conservée pour les trois parties suivantes.



Les symboles . apparaissant au-dessus des cylindres représentent le nombre de parties restantes au
cours desquelles la position ajoutée sera conservée.

=)
Si un symbole apparait sur un cylindre ayant six positions, le nombre de parties restantes au cours
desquelles la 6° position sera conservée est remis a trois.

Des cylindres différents sont utilisés pour les cylindres ayant des positions supplémentaires.
Les gains sont évalués apres I'ajout des positions.

Ajout de symboles frimés

L’ajout de symboles frimés peut survenir durant le jeu principal ou les parties gratuites.

)
Si un symbole apparait sur un cylindre ayant six positions, au moins deux positions des cylindres 2, 3,
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4 ou 5 seront sélectionnées, et le symbole qu’elles contiennent sera remplacé par le symbole .

peut remplacer tous les symboles, a I’'exception des symboles
a5,
e

Si la position sélectionnée contient le symbole =, |e symbole sera remplacé par le symbole

N
Le symbole peut remplacer tous les symboles, a I’'exception des symboles

Les gains sont évalués apres les transformations de symboles.

Jeu boni de parties gratuites

Trois, quatre ou cing symboles &l apparaissant & n’importe quelles positions déclenchent le jeu boni et
accordent respectivement huit, douze et vingt parties gratuites.

La hauteur des cylindres et les symboles de la partie du jeu principal ayant déclenché le jeu boni
demeurent au début du jeu boni.

FoN
Des cylindres spéciaux comprenant plus de symboles K et I8 sont utilisés.

Trois, quatre ou cing symboles il apparaissant & n’importe quelles positions accordent huit, douze et
vingt parties gratuites supplémentaires, respectivement.

La mise demeure la méme que celle de la partie ayant déclenché le jeu boni.

Le jeu boni prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite.

La hauteur des cylindres et les symboles de la derniére partie gratuite demeurent lorsque vous

retournez au jeu principal.

Si le jeu boni est déclenché au cours d’une partie durant laquelle le jeu boni Elevating Riches Spin est
également déclenché, les parties gratuites se jouent apres le jeu boni Elevating Riches Spin.

Jeu boni Elevating Riches Spin

Six symboles B4 ou plus apparaissant a n'importe quelles positions du jeu principal ou des parties
gratuites déclenchent le jeu boni Elevating Riches Spin.
)

Tous les symboles déclencheurs se verrouillent.

La hauteur des cylindres de la partie ayant déclenché le jeu boni demeure au début du jeu boni.
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Toutes les positions se transforment en cylindres individuels comprenant uniquement des symboles

=
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et .

Trois parties sont accordées.

®
Si un symbole ou apparait, le nombre de parties restantes est remis a trois.

Tous les symboles apparaissant sur les cylindres sont verrouillés.

)
Chaque symbole qui apparait sur un cylindre ajoute une position a ce cylindre.

Les cylindres peuvent atteindre une hauteur de six positions.

=)
Le symbole ne peut pas apparaitre sur les cylindres de six positions.



La mise demeure la méme que celle de la partie ayant déclenché le jeu boni.

Des cylindres différents sont utilisés durant le jeu boni.

Lorsque le jeu boni prend fin, la hauteur des cylindres et le nombre de symboles sont remis a I'état
de la partie ayant déclenché le jeu boni.

f/:’

i vaut 15 000,00 $.

&l vaut 1500,00 S.

i
d vaut 40,00 S.

d vaut 20,00 S.

Table de paiement

Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.
La valeur des lots est calculée pour une mise de [x] S.

Le taux de retour théorique de ce jeu est de 95,50 %.

Dans les écrans d’aide :

- WILD SYMBOLE = SYMBOLE FRIME

- SCATTER SYMBOL = SYMBOLE DISPERSE

- BONUS SYMBOL = SYMBOLE BONI

- UP SYMBOLE = SYMBOLE D’AMELIORATION

243 motifs et plus

Les motifs gagnants sont formés de symboles apparaissant sur des cylindres adjacents, a partir du
cylindre a I'extréme gauche.

Consultez les écrans d’aide pour voir un exemple de motifs gagnants.
Dans cette représentation graphique :

- WIN =GAIN

- NO WIN = AUCUN GAIN

Départ rapide

Le jeu commence une fois que vous avez sélectionné une mise et que vous avez appuyé sur le bouton
Jouer.

La ronde de jeu prend fin lorsque les cylindres s'immobilisent et que vous n’avez obtenu aucun gain, ou
apreés la présentation du gain, le cas échéant.

Mode Turbo

Ce mode pourrait ne pas étre offert.
Le mode Turbo fait augmenter la vitesse de rotation des cylindres lorsqu’il est activé.

L’activation du mode Turbo n’a aucune incidence sur le résultat de la partie, seulement sur la
présentation visuelle.

Menu du jeu

Le menu du jeu contient des options et des réglages qui servent a controler certains éléments du jeu.
- History : affiche les rondes précédentes de la session de jeu en cours.

- Close Game : ferme le jeu du c6té du client.

- Sound : contrdle les effets sonores du jeu (activé/désactivé).

- Music : contréle la musique du jeu (activé/désactivé).

- Mode Turbo (si disponible) : contrdle le mode Turbo (activé/désactivé).

- Left Hand Mode (si disponible) : controle la position de I'interface sur les appareils mobiles.

- Vibrate (si disponible) : contrdle les vibrations sur les appareils mobiles (activé/désactivé).

Le jeu se met en pause lorsque le menu s’affiche.

Fermez le menu en appuyant sur le bouton Close, ou n’importe ou sur I’écran.



Sélection de la mise

e Lorsque le jeu commence, la mise est réglée a une valeur prédéterminée.
e Vous pouvez changer la mise de deux fagons :
- Appuyez sur les boutons + ou - situés prés du compteur de mise.
- Appuyez sur le montant de la mise pour faire apparaitre un menu de sélection.

e Lamise ne peut pas étre changée durant une partie, et si une animation de gain a lieu, changer la mise
réinitialisera la présentation.

Jeu automatique

e  (Cette option pourrait ne pas étre offerte.
e Lejeu automatique active les parties automatiques.
e |l peut étre activé ou désactivé a tout moment au cours du jeu principal.

e Appuyez sur le bouton de jeu automatique pour activer le jeu automatique. Vous pourrez sélectionner les
options voulues parmi les suivantes :

- Nombre de parties a jouer automatiquement;

- Limite de perte (si disponible) : désactive le mode automatique si votre solde diminue d’'un montant
qui dépasse le seuil de perte établi;

- Arréter au déclenchement d’un jeu boni (si disponible) : désactive le jeu automatique lorsqu’un jeu
boni ou les parties gratuites sont déclenchés;

- Arréter aprés un gain supérieur a (si disponible) : désactive le mode de jeu automatique lorsque le
gain d’une seule ronde de jeu dépasse le montant établi.

e Le bouton de jeu automatique affiche le nombre restant de parties automatiques a jouer.

e Sivous appuyez sur le bouton de jeu automatique lorsque le jeu automatique est activé, le nombre de
rondes sera réinitialisé, et le mode de jeu automatique sera désactivé.

Défectuosité

e  Toute défectuosité annule jeux et paiements.
e Encas d'interruption d'une ronde de jeu, celle-ci peut étre rétablie si vous redémarrez le jeu.

e Silaronde de jeu n’est pas rétablie, est sera annulée selon les exigences de la juridiction ou la politique
de I'opérateur du jeu, et leurs conditions.

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

e Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

Boutons et interface

Appuyez sur ce bouton pour commencer une partie. Vous pouvez également utiliser la
barre d’espacement pour commencer une partie (sur ordinateur seulement).

Appuyez sur ces boutons pour modifier la mise pour la partie suivante.

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir la page de réglages du jeu automatique (si
disponible).

Appuyez sur ce bouton pour activer ou désactiver le mode Turbo (si disponible).

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir le menu.

Appuyez sur ce bouton pour afficher ou cacher les regles du jeu.

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir le sous-menu de la musique et du son.
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